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Proje Ozeti
Erasmus+KA220-SCH- Okul egitiminde igbirligi ortakliklari

Hedefler: Dig4AEdu projesi, aktif 6grenme ve STEAM egitimi yoluyla dijital yetkinlikleri
gelistirmeyi ve uygulamayi amacglamaktadir. Bu proje STEAM alani 6gretmenlerine ve bilim
alanlarinin bagimsiz olarak 6gretildigi 12 ila 17 yas grubu 6grencilere yoneliktir.

Projeyi uygulayarak sunlari yapmak istiyoruz:

- STEM alanlarinda mukemmelligi tesvik etmek
-Ogretmenleri aktif 6gretim uygulamalarina yonlendirmek
-Temel becerileri harekete gegirmek ve gelistirmek
-Disiplinler arasi ve ¢ok duyulu perspektifleri gelistirmek
- Genigletilmis aglar olusturmak

-Ogrencilerin dil becerilerini, dijital becerilerini ve sosyal becerilerini gelistirmek ve dijital okur
yazarhhgi tesvik etmek

Uygulama: 13 faaliyet olacaktir: 6gretmenler icin aktif egitim ve dijital teknolojiler Gizerine 2
egitim kursu, 6grenciler icin 5 hareketlilik misyonu ve égrencilerin organizasyona
katiimalarini ve isbirligi, sinir 6tesi degisim ve bilgi transferi ¢alismalari olusturmalarini
saglamak icin her biri bir hareketlilik misyonundan énce gelen 6 web semineri, her ortak
tarafindan bir tane olmak Uzere 4 Cogaltici Etkinlik ve 3 Ulusotesi Proje Toplantisi olacaktir:
Baslangig; ara donem ve raporun hazirlanmasi igin final.

Sonuglar: 2 Fikri Cikti, fen egitiminde okullar i¢cin hem dijital hem de dusik maliyetli
materyallerle ydntemler ve kaynaklar tasarlanacaktir. Ugtinct bir Fikri Cikti, proje ciktilari ve
orneklerinde olusturulan yeni yontemleri ve kaynaklari uygulamak icin 6gretmenlere ve
ogrencilere yonelik pedagojik bir arag olacaktir.



